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       Guía de Artes Gráficas 
 

  
4° año 

Horario de consulta  

8:30 a.m. -  11:30 p.m 

2:00 p.m. – 5:00 p.m 

 

Unidad de aprendizaje #11 Diseñar Letra con efecto óptico 
 

Hoy en día es posible la simulación mediante la práctica del arte óptico el cual nos 

da la posibilidad de observar una figura en diferentes perspectivas. 

 

 
 Actividad: Diseña la inicial de tu nombre, traza línea con espacio entre una línea 
y otra de 1.5 cm, utiliza color negro y otro color de preferencia. Utiliza un 
rectángulo en forma vertical de 23 cm de altura y 16 cm de ancho.  
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Materiales: Hoja rotulada A4 o hoja tipo carta, rotular con márgenes de 0.5 cm y 
un cajetín de 1 cm, regla, borra, lápiz, colores y marcador. 
 
Fecha de entrega: 22/04 /2020                    Valor:   4 puntos 
 
Enviar por correo yulimar.gr38@gmail.com 
 
Referencia: https://www.youtube.com/watch?v=_VJgZMqNsVg&pbjreload=10 

 
 
 
Unidad de aprendizaje #12 Diseñar figura óptica rectangular 
 
Son efectos sobre el sentido de la vista caracterizados por la percepción colección 
de figuras definición de ilusión óptica. ... que el cerebro ve o erróneas si el cerebro 
interpreta equivocadamente la información visual. 
 
 

 
Actividad: se traza un ángulo de 25° en ambos lados, las líneas se trazan 
respetando el ángulo mencionado. 
 
 
 
 
 
 
 
                                         
                                               25°            25°          

mailto:yulimar.gr38@gmail.com
https://www.youtube.com/watch?v=_VJgZMqNsVg&pbjreload=10


Prof. Yulimar Guevara                      III Lapso                            Artes Gráficas                                 4° año 

Materiales: Hoja rotulada A4 o hoja tipo carta, rotular con márgenes de 0.5 cm y 
un cajetín de 1 cm, regla, borra, lápiz y marcador. 
 
Fecha de entrega: 04/05/2020                    Valor:   4 puntos 
 
Enviar por correo yulimar.gr38@gmail.com 
 
 
Unidad de aprendizaje #13 Diseñar círculos divertidos 
 

La textura es un componente clave en el arte, que se define como una 
irregularidad dentro de una superficie continua, y que por el hecho de que las 
texturas se perciben a través del tacto, precisamente a partir de estas variaciones 
de la superficie de una obra, se estimula el sentido de quienes aprecian la obra, 
despertando así sensaciones y emociones. 
 
 

  

Actividad: Diseña textura con círculos de 3 cm de radio, coloca las diferentes 
texturas, llénalas de color y pon a volar tu creatividad. La imagen debe tener 24 
cm de ancho y de 16 cm de altura. 
 
Materiales: Hoja rotulada A4 o hoja tipo carta, rotular con márgenes de 0.5 cm y 
un cajetín de 1 cm, regla, borra, lápiz, colores y marcador. 
 
Fecha de entrega: 15/05 /2020                    Valor:   3 puntos 
 
Enviar por correo yulimar.gr38@gmail.com 
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Unidad de aprendizaje #14 Diseñar figura óptica triangular   

Hoy en día es posible la simulación mediante la práctica del arte óptico el cual nos 

da la posibilidad de observar una figura en diferentes perspectivas. 

 

 

Actividad: se traza un ángulo de 30° en ambos lados, se utiliza las escuadras 
porque todas las líneas inclinadas tienen el mismo grado.  
 
 
 
 
 
 
 
                                     30°                 30° 
 
Materiales: Hoja rotulada A4 o hoja tipo carta, rotular con márgenes de 0.5 cm y 
un cajetín de 1 cm, regla, borra, lápiz y marcador. 
 
Fecha de entrega: 25/05/2020                    Valor:   4 puntos 
 
Enviar por correo yulimar.gr38@gmail.com 
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Unidad de aprendizaje #15 Diseñar figura óptica 3D 

En esta figura se debe analizar e interpretar la forma, cuidando en utilizar 

medidas que al trazar la forma se vea estilizada. 

 

 

Actividad: En esta figura trabajé con sus medidas, observen y analicen para que 
tracen con éxito la forma asignada y colorear a su gusto.  
 
Materiales: Hoja rotulada A4 o hoja tipo carta, rotular con márgenes de 0.5 cm y 
un cajetín de 1 cm, regla, borra, lápiz y marcador. 
 
Fecha de entrega: 05/06/2020                    Valor:   3 puntos 
 
Enviar por correo yulimar.gr38@gmail.com 

 

 

Rasgos: 2 puntos 
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